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Krajowy Plan Odbudowy i Zwiekszenia Odpornosci

Al1.2.1 Inwestycje dla przedsiebiorstw w produkty, ustugi i kompetencje pracownikéw oraz
kadry zwigzane z dywersyfikacjg dziatalnosci

Tytut projektu: Inwestycja w wyposazenie studia rzeczywistosci mieszanej dzieki
dofinansowaniu Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci woj.
dolnoslaskiego.

Cel projektu:

Dotacja ma na celu zwiekszenie odpornosci przedsiebiorstwa na sytuacje kryzysowe
poprzez innowacyjne rozszerzenie oferty o produkcje tresci XR i organizacje

wydarzen e-sportowych. Stworzenie dodatkowych zrédet przychodow oraz zwiekszenie
elastycznosci i odpornosci firmy na sytuacje kryzysowe poprzez wprowadzenie
innowacyjnych ustug w postaci produkcji tresci XR i organizacji wydarzen gamingowych.
Projekt przyczyni sie do zwiekszenia odpornosci przedsiebiorstwa na sytuacje

kryzysowe poprzez:

1. Dywersyfikacja dziatalnosci: Wprowadzenie produkcji tresci XR i organizacji wydarzen e-
sportowych umozliwia dywersyfikacje zréodet przychodow, co sprawia,

ze firma bedzie mniej podatna na zmiany koniunktury na rynku.

2. Nowe zrodta przychodow: Dodatkowe ustugi pozwola na generowanie dodatkowych
przychodéw, ktére moga zrekompensowac spadki w innych obszarach

dziatalnosci w przypadku wystapienia sytuacji kryzysowej.

3. Wyroéznienie sie na rynku: Innowacyjne ustugi w postaci produkcji tresci XR i organizacji
wydarzen e-sportowych pozwalaja firmie wyrozni¢ sie na konkurencyjnym

rynku, co moze przyczynié sie do utrzymania stabilnosci biznesowej w trudnych czasach.

4. Rozwdéj kompetencji pracownikow: Wprowadzenie nowych technologii i ustug wymaga
rozwoju kompetencji pracownikoéw, co przyczynia sie do zwiekszenia

elastycznosci i adaptacyjnosci firmy wobec zmian na rynku.

5. Podnoszenie sSwiadomosci marki: Organizacja wydarzen e-sportowych i produkcja tresci
XR moga przyczynic sie do zwiekszenia widocznosci i Swiadomosci marki,

co moze wptynaé pozytywnie na lojalnos¢ klientow i zdolnosé firmy do przetrwania kryzysu.
Proscreen sp.z o0.0. zaktada, ze wprowadzenie innowacyjnych ustug w postaci produkcji
tresci XR i organizacji wydarzen e-sportowych przyczyni sie do zwiekszenia

odpornosci firmy na sytuacje kryzysowe poprzez dywersyfikacje dziatalnosci, generowanie
nowych zrodet przychodoéw oraz rozwéj kompetencji pracownikéw.

Cele projektu osiagniete zostang w terminie do 31 pazdziernika 2024 roku.

Wartosé projektu: 611 266,00 PLN

Wysokos¢ wktadu Funduszy Europejskich: 413 172,00 PLN



